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Profesor a cargo: Carmen Ma. Z. March
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Curso de caracter
teodrico-practico introduce al
estudiante a un primer
acercamiento con el disefo
arquitecténico, con el fin de
familiarizarlo con conceptos
basicos de disefio, brindandoles
una introduccion al lenguaje
arquitecténico, explorando los
conceptos '‘Composicién' y
'‘Arquitectura’. Creandole una
nueva vision, modo de pensar y
estructura de pensamiento, que
involucrard el campo de |la

estética y su lenguaje,

dirigiéndolos a una generacion de

un sistema de trabajo o
metodologia, ampliando su
panorama durante el proceso de

disefo; donde deberd desarrollar
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COMPOSICION EIBILIANEIN] Y- YS

Se pretende que el estudiante utilice los fundamentos de

disefio para que estos contribuyan a transmitir un mensaje
conceptual, es decir, aprender a utilizar las herramientas
basicas del disefo a partir de una idea que desencadene una

estrategia de disefo.
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Proporcionar la formacion teorica
conceptual y  de procesos que permita
comprender el disefio de los diferentes objetos
en el tiempo y el espacio. Comprender y aplicar
las distintas posibilidades de la organizacion de

la figura sobre el fondo.
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Temas a trabajar: El disefo, definicion vy
caracteristicas, La percepcion visual de los
objetos, Tipos de formas, Transformacion vy
articulacién de la forma (adiccién y sustraccion),
Variedad de forma (centralizadas, lineales,
radiales, agrupadas, reticulares), Fondo, entorno
y colocacion de los objetos, Composicidon,
definicion y elementos basicos, Tension
espacial, Superposicién - Interconexién,

Relacion figura-fondo.
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COMPOSICION

TRIDIMENSIONAL

Visualizar mentalmente la forma tridimensional en sus

diferentes composiciones, explorando profundidad, utilizando

la variedad en composicion de los planos seriados. Temas:

[01]

Proyeccion diédrica
Planos seriados
Modulacién
Relaciones espaciales

Organizaciones espaciales






Se trabaja la calidad en la diagramacion de ldminas,
calidad gréafica del dibujo manual con variedad de técnicas de
presentacion, calidad de maqueta y calidad de presentacion
formal final.

Se valora la solvencia y la competencia con que el
estudiante puede transmitir de manera clara, directa,
sintética contundente la esencia, el sentido y la légica de su
propuesta y de su particular desarrollo de la metodologia
holistica; ademas de su capacidad de trabajo, rigor vy
autodisciplina con la que el estudiante es capaz de

desarrollar su propuesta y de cumplir con las metas vy

objetivos en los plazos y momentos estipulados.

[01]



[01]
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Identificar y aplicar los principios ordenadores del espacio

para implantar orden en una composicién escultorica

arquitectoénica, aplicando materiales utilizados en el proyecto

a analizar.
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Se parte desde que el principio es la base, el
punto, fundamento, origen o razén fundamental. Son
también llamados ideas generatrices, conceptos de
los que se vale el disefiador para influir o conformar
un disefo, ofreciendo vias para organizar las
decisiones para ordenar y generar de un modo
consciente una forma. Se busca que el estudiante
pueda analizar a profundidad una obra, desarrollando
cada punto y creando su propio disefio considerando
artificios visuales que permiten la coexistencia de
varias formas y espacios, tanto perceptivos como
conceptuales, dentro de un todo ordenado y

unificado.
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Con la adecuada eleccién de una idea o un
principio el disefiador empieza a prefijar el resultado
formal y el modo como se diferencia de otras

configuraciones.

Existen muchos principios o ideas, los que se
consideran mas importantes y desarrollan los
estudiantes en sus propuestas son: Simetria, Eje,
Jerarquia, Ritmo, Pauta, Transformacién, Unidad,
Equilibrio, Adicion y substraccion, Armonia, Textura,
Proporcion, Dimensién, Escala, Contraste,

Modulacién, Trama, entre otros.
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COMPOSICION

LUZ Y COLOR

Conocery visualizar convencionalmente laluzy el color en
el proceso de disefo por medio de elementos modulares,
descomposicion de la forma, trabajo de pliegues, analisis de
tramas y fuerzas de los campos proporcionados. Procesos de
seleccion basados en color, lineas, sombrados y fotografias

con uso de luz'y sombra.
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Los temas que este modulo
desarrolla para demostrarle al
estudiante son: Teoria sobre la Luz y la
percepcion, Fuentes de la luz naturaly
artificia, lluminacién y sensaciones,
Teoria del color, Percepcion del colory
Y il i i
.l_? n]ﬂ..’ o Psicologia del color.
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' Como resultado del ejercicio, los
aw .‘.-l ot - estudiantes llegan a la conclusion que
- "“ "_;I' 3

la luz y el color son, por supuesto,

bl

" cuestiones inseparables. La propia luz
puede ser cualquier color; el vidrio
coloreado cambia la coloracion de la
luz que lo atraviesa; el color aparente
de los objetos varia segun el color de
la luz que incide sobre ellos. El color,

junto con la luz, puede jugar un papel

importante en la identidad de un lugar.

[01]






y

V4

y

TECNICAS DE EXPRTESION Y COMPOSICION 1 [ar-13]

Profesor a cargo: Carmen Ma. Z. March

Aporta los  fundamentos
basicos para un adecuado proceso
de conceptualizacién y de disefo
espacial abstracto, que seran las
bases constructivas y expresivas
del disefo espacial arquitecténico
en general y su aplicacion en los
diferentes aspectos que
componen el reflejo de la realidad.
los

En este taller de diseno

estudiantes realizardan una serie

de gjercicios de disefo
Conceptuales de Médulos
Espaciales Abstractos
Tridimensionales, y practicas

relacionadas con la composicion,

percepcion, color, modulacion,
organizacion, proporcion, visiones
seriales y patrones de

agrupamiento.
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Se abordara bajo los temas de: la idea construida, el
concepto, la metafora (literatura —-arte - arquitectura)
mensaje, significado, simbolo, lenguaje.
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Construir un Espacio abstracto a partir de la
conceptualizacion de una idea que surge del
proceso creativo de pensamiento a partir de un
elemento de la naturaleza, deberan realizar el
analisis tanto formal como conceptual y
metaférico para conceptualizar sus ideas y

construir un Campo Proporcional a partir del
cual se basaran para conformar las formas
basicas del espacio abstracto a proponer.




[01]






ESPACIO

PERCIBIDO

Se trabajaran temas para el proceso de composicion
de un espacio abstracto trabajando la Percepcién como
tema principal. Precepcion Sensorial a partir de lo Visual
y Tactil. Propiedades sensoriales de los materiales, las
texturas y las formas. Se abordaran las propiedades
sensoriales de los materiales para sus propuestas en
términos de materialidad.
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También se  abordara la
composicion de la forma partir de un
proceso de Geometrizacién de una
forma a escoger de la naturaleza, y
un proceso de descomposicion de la



forma, analisis de la proporciony

configuracion de tramas repetitivas
a partir de la y seleccion de las

fuerzas de SuS campos
proporcionales analizados.
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ESPACIO mANAIIY

Se trabajaran temas de composicion como: Ritmo-
Contraste- repeticion —- creacion de médulos y patrones
y aplicando las diferentes organizaciones espaciales
para el desarrollo del ejercicio, ademas de la aplicacion

del acumulativo de la Teoria de los Fundamentos basicos

del Diseno.
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Se debe desarrollar un proyecto espacial en formato horizontal, donde la bUsqueda sea proponer un espacio a partir

de la forma, materialidad, sensorialidad, escala, luz, recorridos y transiciones, sin una funcién especifica pero si con
intencionalidad de vivencia fisica en cada espacio a partir de la forma, las diferentes posibilidades de su
organizacion, proporciones y disposicion y la aplicacion correcta de la materialidad.







